WURFEL gW ?,0

Wirfelt mit zwei Wurfeln, addiert die Zahlen. Macht die
Ubung im Feld und markiert es. Wer zuerst eine Reihe
(waagerecht, senkrecht oder diagonal) voll hat,
ruft ,Bingo!“ und gewinnt!

Hampelmann Krebsgang Einbeinsprung

Froschsprung Balancieren Tanzen Sterne greifen
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Baumpose Joggen Schubkarre Kniebeugen
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